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NOTRE PROPQOS

Nous allons aborder dans cette brochureétuie «le cas qu i sera | 6o
apprenti ssage des c odnomamadgees sdoeu sb aPsheo tleosérieloPE d
FTlbime di spensent null ement dabsériF€lquiRbnstituent und t e
premiere approche de la question, les broclirekigleoposant la méme matiére abordéeme faco
originalé partir doéun c a sBoupdha mystiguelxii esnt ec admarmhetr .d

d 6 uphotographie | 6 ®t a't brut gue nous allons ©prog
profond®ment | daspeectl. 6lranmordeief ireataidormger, ad
| 6aj out doéornements expressifs et symboliqu
nouveau, 0% sbébexprimeront non seul emeques de
radicalement oinguxAu f i nal , nous ne ssimplenmestmaodifée, main f a
débune i mage compl tement nouvelle qui ndéaur
Afin de prendre conscience de cette progressioonsoaigpaller-die s sous | 61 mac

qui se trouve dans le site de téléchargénterat d: K htEomepage.mamm/a.archidec

Le fichieimage eshccessible avec le mot de passepnaaget, plus premsemenlﬂns le
dossier KTI bisBouddha mystique Nous
appellerons algment 6 e x e mp duia
nous permettra, dans un seul et
fichier, débaperce
de notre travapuisque nous proposera
dans un seul et méme fichier Photoshq
versions différees du méme sujet.

Le premier fichier, cel@ | 6
brute a été nommé

<039_BouddhaGambett@2ppp.Tift.

L6i mageest hamméel
<Bouddha_variantes_72ppp.psd>.
téléchargeons les fichiers en cliqguant
petiteflecheverticale rge en regard d
chacun dobdéeux, d<iiyn
iDisk (g u iest automatigment ouverte
guand nous avons appelé la homepage

Voici  econtre I 61 ma ¢
photographiée au flash, sur le trottoir,
| 6entr ®e d 6 un eotiues
dans la rue Gambetta, & Toulouse. On
statue en ci ment
angl e du mu r de
rouge dda vitring une descente des eg
pluvialesé rien ¢
passablement trivial.

Voici raintenanteufimage finals que nous avons réalkss@eartir de cette image brute
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toutes ces diff®rentes versions opeutriage m° I
vari er | 6 app adesacorobaisifférgntedesrcalaques dgnele fichier est composé.

AFFICHAGEHS CALQUEST DE Lo HI STORI QUE
Nous devons donc commencer par ®tudier |

ransparente ou non de | 6i mage. Les calques
permanence dans notre interface. On y accéde par le menu <Fenétre> qui comporte la cot
<Calques=Cellec i appara’t dansdese v
[TCaigues (%I ferétres. @ peut aisément déplacer cette fenétre par un cliquer
Normal v opacté: | 100% | glisser sur la barre bleue en haut de la fenéta. €Stlle
S © @ 0 vereu:[] @ redimensionnable par la fleche & double pointe en diagonale ¢
® | T |vreBouddhe mystique sablew ‘|appara’t quand | e cubhashuér sur
Une autre fenétre a conserver en permanence sous le
L Boudbe mystioue b main par les mémeso mmande s, c Oiteléet | @
<Annul er | 6hi storique>. Cet
o successifs de votre tratgilermet en permanence de remonter
" | A en arriére vedes états antérieurs oll vous souhaiterez revenir.
Notez que | es ®tats suivants
Auréole G- clic sur un ®tat pass® en gr.i
VOUus remene a cet état postérieur.
= ||| Bouddha
0 |# Annuler Phistorique {%@)I Cicontre : un
= - ~| apercu de ces deu
g Rurécl Bouddha_vareniss 72ppp.pes fenétres nous montre
T ouvr un état de notre
o | Bl Dupliquer ke calque image du <Bouddha
| Begustte magique Mysique> a gauche
| el | | ==
e | W Deorer et a cote, léenétre
|5} Crequebre déannul ati on
—] Désélectionner .
e e Reromeriecome oo torique.
- Dégrads
= 1 nous appartient mainten

fonctionnement des calques.

LE FONCTIOMEMENT DES CALQUES

ACTIVATIGNESACTIVATION

Sur l a copi e dé®cr an de | a € etdeSsusr eousd e s
remarquerez dque certains calgues pr®senten
pasL 61 i | s fpitmgbedel calqueestlaaivé, donc visible dans la fenétre de visualisation. Par
dans cette case, on fait tour ° tour appara
le calque et qui est représentée par une petite vigheite de la case carrée, disparait de la fenétre
de visualisation quand on supprime | 671/l et

la case carrée est vide, le calque existe toujours, mais il est dit inactif 6uensasquéaC n s i
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combinant diverses activations de calques dans notre fichier, noes alsfgeriagrés différents de
| nGage.

ORDRE DES CALQUES

Léaffichage des <cal ques es
position des la liste des calquéss cajues qui soen hautdans
la liste des calques sont devant dans la fenétre de visbalisation.
sont donc les calques qui soritautdans la liste de la fenétre
des calques qui apparaisdemant les autredans la fenétre de
visualisation. Un calquaqope dans toute sa surface occultera
| 6i mage qui se trouve suv¥ un
dessous de lui.

Mais un calque transparent contenant une image opaqu
laissera voir dans ses parties transparentes le calque situé derri
lui. Examinonis 6 i dudguddha contre le Bouddhal 6 s r
trouve sur un calgqgue transpart
opaque et se trouve devant le calque contenant le dégradé rouc
jauneb | eu que Héavernde lgnsparenceidu calqua

" Miinia
A

-

e SSouddhar

du Bouddhd&@out se passe comme si le Bouddha était dessiné su
, une plague de verre qui laisse wdireasis o us adti@e |l | €

mpstigic B plaque de verre sur laquelle se trouve le dégradé.
SousleBouddha et devant l e d@
qui apparaiten sandwichent re | es deuxé Le <calgue trans
situ®e derri re | ui sauf ) | 6 empl ac e placé t d
dessous sauf dans ses parties tr anos peapewt neh eos,. [

pui sque | e d®grad® oc pe tout | e cal queé
sont encore derriecie6 i mage r ®v | a doncllQhe ssicuvemmea s
oté la vitre recouvertadd®gr ad ® pour | ai s d$leAinsipeuvent appaaitrg led i
autres aspects de ce méme fichier que vous avez apergus plus haut.

De plus, le calque qui contient leLeBeuddha mysticest lui aussi transparent et placé

avant ledégradée i | appara’t donc devant l e d®gr ad
caracttrefNous aurons ainsi un fichier dont | 6 a <
calques qui le composent. Ajoctoipour faire bonne mies le cadre rouge se trouve sur un calque
transparent que | 6on peut activer ou non po

EDI TER LOI MAGE BRUTE

AFFI CHAGE DE L&I MAGE

Voyons maintenant comment traiter Nadi mag
commencerons par afficher | 6i mage issue di
qui précedent, elle se trouve normalement dans la corbeille. Mais si vous vous étes interron
Vvous avez ferm® | e | agg intitulée<d4Q39 BouydghesGhnebetta - n
72ppp.tif> dans le site decttdégement, dans dessies<FTI bis/Bouddha mystigidais pett
étreavex ous d®] " plac® cette image dans votre
apparaitel e qu 6 e | |cieessoes gpuch@ans Rhbtesh¢pi | biendua fichidPsd
et non pagpeg.)
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SELECTION DU BOUDDHA
Nous allons commencer par sélectionner le Bouddha kfoeidsuleyn calque transparent.

Editeur - Photoshop Elements 5.0

On aper-o0it sur [lplett e
corbeille, ej2]la fenétre de visualisation3&la
pal ette des cat geucensientq u i

guodun s eapdelé <Aarieptpnreet est
verrouill ® comme | 6i ndi c
droite sur la bande bleue, et[4érla palette
déo<Annul ation doéhistorig

De pluspous aurons besem5| dela palette
verticale deoutilset en [6] de la barre de
paramétrage des outils.

Nous utiliserongour ce

e [ S e g o o fairele lasso magnétique.
s Retouche standard &3 Retouche rapide e m & J* Créer - BE8 Organiser Nature"ement, nous- de
FLZ P p@ ‘}4 DE‘ ) | Contourprogressf: 1px  [[|Lssage | Largeur: 1px Dév. du contour: 2% Fréquence: 80 A vons SeIeCtl,On ner Ie
Q [abd I ms Lasso magnétique que
) lod apercoit i@n [1]
v wes)] Cependant, sous cet
i1 (ol == | icobne, se  cachent
= [3] plusieurs avatars du
o Lesso
S N lasso. On peut les
Y AR ';3 Lasso magnetique - ) X
5 Lo plgarsl “ | apercevoien cliquangt
E{ | ¥ en tirant [égeremsuat la

toute petite fleghequi
apparait en bas eta droite dei ¢ * ,n ed aloo ult a | fer[d] On lesapergaitiauss surlau v
barre de paramétragéZerCes divers outils lasso se déclinent de haut en bas ou de gauche a droite
lasso simple] qui est léassaa main levée, lasso magnétiguet lasso polygomal 1l nous reste a
choisir les optiode paramétrage de notre oudtiéssus de la fenétre de visualigagomous avons
reproduite-diessous

| ;3 p @ ]iiﬂ @ﬁ ™ Contour progressif 1 1 px [F] Lissage Largeur @ 1 px Dév, du contour @ 2% Fréquence: 80

Rappelons que cette barre de paramétrage salstaasade la fenétreveialisation.

Une série de quatre carrées bleutés qui sont docunsémigisspavol d pointeurpermettent
de choisir le mode de sélectibarré bleu <Nouvelle sélection>, pour commencer une sélection, c
qui sera notre cas présent. Noummd donc sur ce carré l@dwarr§dédoublé) <Ajouter a la
sélection l orsqubdune s®l ecti on eeékectisntpeelevde®pe 'autret
zone de&Al @iamad®e .b|l eu s ur<Retranch@r de la sitec powr retire®unb | a
élément de la sélection active déja rédlfséatré blewecoupantun carré blanc<Sélectionner
| 6i ntersection> | orsque deux s®l ections
seulement leur intersection.&a not re si tuation, nous voul
etc 6 e st npue ahoisgsgolsidonc la premiére de ces quatre options.

col
ons

L'Art et la maniére ~8~ 27 aolt 2007
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Contour progressifCette option permet
de créer une atténuatiogressive du contraste
— etdoncalatt ®nuer | a transi
‘ =) | 6i mage s®l ectionn®e e

* contre une image parlante qui nous montre de
2w\ quoi i sbagit |l orsque
' unpeularge Dans notre cas,

pas, souhaitantg | 6i mage d®t ou

bien nettement sur le fond. CommeEhfead
une valeur supérieure a 0, nous choisissons la
val eur de 1 pixel, 1indi

Lissage Cette optiop e r me t déoadoucir | es cpwidndue 8e Vi
souhaitons pas puisque moutns une sélectimréciseCette case doit donc rester désélectionnée.

Largeur. Cette option pestrde tracer autour du sujet un ruls@étedgoplus ou moins large
Cette optiodans notre case doit pmaller adela de 1 pixekr nous désirons une sélection qui serre
de pr s | e contour exact de | 6i mage.

Dev. (iation) du contoull faut savoir que le tracé de la sélection est attiré par les lignes de fc
gue constituent egledespoucantage ra%,tlae mossibiligide dédGadion sur un
bi furcation sera tr s r®duite puisque | a d
contrastentre les deux branches de la déesitimfierieur a 2%u contraire, si l@tahce est plus
élevée, la déviation se fera plus facilement, ce qui peut étre génant, la sélection se laissant égare

chemins adjacents non souhait®s, un peu com
donc notre marge de tot&rate déviation a 2%. Ainsi notre sélection suivra rigoureusement un cor
pr ®ci s qui restera tr s proche de | 6i mage s
Option FréquenceCet t e derni re option d®termine |
«clouer la sélection sle pourtour du sujet. On peut toujours, a vobseteun clouen cliqguant
afin dbébassurer | e positionnement d®finitif
clous venant fi xer aut ogweaévéiaign teomespacés poar épouser ilat
forme du sujet en un endroit particulier, o

guel gque endroit que ce soit de |vauspamihplise d e
confortable, autour de 80.

Conseils pour établir un tracé prédisl ne sbagit padescaractei® de
mais de dessiner un contour aussigpréoss possi bl e. I est donc ¢
capable de dessinerut r ai t avec une d®finition suffise
gue cell epddogque geari s fortiori, meilleure

certains modeles pouvant se régler par un boutonitadéiqgre faisant passer la sensibilité de base de
800 dpi a une sensibilité plus élevée, par exemple a 1600 dpi. Mais la fagon de la tenir est tc
déterminante. Placez le pouce sur le coté de la souris, (souvent sur un bouton de foveton qui se
cet endr oi t ), -debdsisnudse xd eest bloeutmeanjse ugrauathe et

| 6auriculaire de telle fa-on que | eur extrdq
faisant frein et évitant les trerabterou les déplacements trop vifs de laamsirvous controlerez
étroitement vos mouvements, méme les plus fins.

L'Art et la maniére ~0~ 27 aolt 2007
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%
Pletepaglis™
Grossir et c olesdeébutbnesraurdnt@ettrfei cihnatg®r.°t - af f
guodi |l s v e u:lileerdrontsifisi l@tour sars trop ee difficulté. Mais il y a un gros intérét &
venir rapidement ~ une s®l ecti on Sswus pouveze i |

tenter au début de sélectionner @aupkxnotre Bouddha un affi@geou il apparait tout eniler,
existe une méthode plus précise, méme si au début, elle effraie quelque peu les débutants. Gi

| 6affichage de fa-on ° voir |l a t°te et | es
fenétre de vidisatione n r ep®r ant | dendroit pr®ci s pdre | 06
exemple sur le coté dpoit,i s mont ez vers | e haut de | 6®cr ¢

| 6i mage d®r éeviper dofficrcalprodlémasi@uohez jamais les bords de la fenétre, mais,
|l orsque vous arrivez au Vvoisinage dunemair d c

appara’t alors et, en cliquant, v o uansdfsens me z
0% vous d®placez |l a souri s. La s®l ection sbo
apparaitre la partie suivante a sélectionner. Relachee la solria b a r r et comtiBuezslgp a ¢
s®l ection ° |pleerndenou ta wvod/n tv odues fRetiireez gl i sser

autant que nécessaire. Lorsgquéaisant le tour du sugis arrivez a proximité immeédiate du point de
départ que vous avez repéré, cliquez deux fois rapgalpamiatiié de sélen se ferme, le sujet est
sélectionné.

On peut rattraper facilement un dérapagep puy ez s ur dams cligumpsez d 6

lodtilsur le dernier pointcoroe®t 1 | s O,&tcpivte cd d ar @ weurcihre doef f ac
lespoints fautifs jusqudé”™ vous retrouver ~ | a
|l e travail ~ partir de ce point. Si vot,re t

effacezes points fautifs parl®ur arriere commeessus, puis repartez en passant avec soin le point
difficile. Ne vous découragezpasin peu doébhabitude vousllfaubnne
environ deux ou trois minutes pour sélectionner soigneusemeiathaotre Bou

Nous allons maintenant nettoyer notre im
les éléments superflus et disgracieuxbangl e de | a vitrine, | e mt

NETTOYAGE DE LO6I MAGE.

Ne touchez pas la sélection que nous venons de rddbser.allons tout simplement
sélectionnéro u t ce qui nbest pas | e Bouddha en c¢

menu <Sélection/Interv@atsélectign: immédiatement, nous voyarenka pointillée qui enserrait le
_Bouddha se placer sur | e pourt ol
d®s®l ectionn® au profit de ce ¢
nouvelle sélectiorlle détermine la zone que nous voulons supprimer.
2 Mais, want de réaliser cette suppression, sachons que notre calque
=" Bouddha sbdéappell e encor e, cC omme
8 calques, <Arriggel an> et est muni déun pe

suggestive que le calque

jouveau calque |i‘ ~ -
Nowes o I néest pas smodi
R e | 6 ®t at pr ®sent
Associer au calgue précédent Annuler
Mode : Normal + Opacité :| 100 |+ | % pouvons dOI’lC paS
supprimer  la  partie

sélectionnée, comme nous voulons le faire. Nodsrmadl@liquer deux
fois sur Idandeau bleu du calque dans la fenétre des: aalgues
fen°tre flottante s 0 0 notre eajque.n o u

Qe ERSNR PRI RANFL NG

K
4
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Remplacons le nom par défaut <Calque 0> par un nom plus suggestif, par exemple <Bouddha>.
passer<Calque ® en reverse vidéo et de lui substituer le nom <Bouddha>. Nous gardons le r
<Nor mal > et | 0o p a assur&ouche OKl fui3 subda toushe L<KSup@essoo>yde
notre clavier t oute | a zone s®l ectionn®e dispara’t
transparente, mat®rialis®e ~ | 6®c réaameipnae. U N
Vous remarquerez la netteté du trait qui dessine le contour du Bouddha, netteté due aux valeurs
gue nous avons choisies pour le contour et la largeur duld@&eunage. image est presque propre.

Il reste encore cependartisgracieuse étiquette du prix que nous allons aussi supprimer, suppre:

qui ne doit | ai s sNeus allans trer prefit du matit décoratifl répétitifaui oraed
socle sur | equel | 6 ®t i q utezorie #a naus @etmettrecde Voir @ enotif
gue nous allons s®l ectionner et <copier doul

| 6 ®t :ipetittraviait délicat, mais assez simple a réaliser.

ELI MI NER LOETI QUETTE DU PRI X.
GrosEs sons notr e Bouddha au ni veau de

2 allons s®l ectionner | 0®tiquette en en f.
| e | as sicdnesrrondip due nous reproduisaostte.
—,\ i Paramétros | 6outil avec un conto
cocher |l a case I|lissage. Nous er
""“‘465 ; 2 va passer entre | 0&draitegdu prix tommee t
ww‘“.@, on peut le voiradntre sur le petit détail. Nodsa ppuy ons ¢
<Entr ®e >, nous approchonsacke p
gubune petite fl che apparai ss:

CEOE — » déplacer la zone de pointillés @digleeglissera droite sur le motif
semblable a celuigust ¢ a c h ® Nptezienl qée®bus geu e t
d®pl a-ons pas | e pointill ® de
déplacement situé tout en haut de la palette des outils, mais bien pa
fleche qui apparait au voisinage du pointillé quand onhenleapproc
pointeur. Le pointillé bien mis en place sur la partie correspondante
deuxieme motif, nous faisons la commande CTRIGG e st a

| 6 ® ®men't du deuxi me moti f, s
2 Immédiatement aprés, sans rien changermisms [ commande
Ib,'-. 755 - CTRL+v. Alors, bien que nous ne puissions apercevoir auct
T— changement, nous avons copié la zone sélectiodeésupale
deuxieme motd.et t e zone appara’ tra sous | a forme d
fltkchede | 6out i | de d®pl acement mentionn®e plu
tra"ner | a copie du petit ®& ®ment de moti f
soigneusement pour qlie@ncéoléped \serne tres exactement'se suldstituer
1 6®tiquett e. Veill ong ecolivemt a Qrérém@nguierg @ e t
gue | a copie du d®tail qui a ®t ® t appefesdq@er ®
1 et gue | don aper-oit dans | a fen°tre des
pourra fusionner les calques visibles par la cahannaaake <Calque/Fusionner les calques visibles>
nous néaurons pgluubsu na isnesuil "cahgueeau a pi ce
parfaitement ~ | 6ensembl e dedesbud.i mage, Cco0mme
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Affiner le dessin avec le tampon

Notre calqueaéssus est parfait dés la premiere intégration de la piggceo r t ®e et n
de retouche. Mdiy iaura pedétre une petite zone blanche qui apparaitra en bordure de la piece a
rapportée pdre s sus | 6-®t i g untegratiedes tdnées ne séle pas parfaite. On
portera remed ces petits d®f aut wus allon$ deaouuire
= ‘ maintenarm que vous apercevezoaire a gaucHee tampon fonctionne tout a fait comme le
tampon doéobl it ®r atanterhardeces copiannibldaosis e wWne d &
zone pr®cise 7 | éteen diguanie eampoa compmnenakrs dne zoAd ronde
mar qu®e i nt®rieturement ansdiunerciquantien premedailt &n a
tampon sur la zone a moddigui recaplie contenu du tampoin la zone a modifier

Il est bien entendu indispensable de paramétrer correctementdeb@mgpde paramétrage,
située comme toujours pour tous les cdélssasl de la fenétre de visualigeiorettra de régler
| 6 &eua C'estdire le diametre du tampon, la forme qui apparait dans la fenétre rectangulaire
d 6 wn:@ous choisirons une forme un peu floue, afin que la couleur rapportée ne semble pas |
artificiellement. Nalmisirons ensuite le majesNormalet | 6 <Opaci t ®> que r
ou 50 %. Ainsi, © chaque passage, l e tampon
assurant par ce procédé un transfert nuancé de la teinte, des passages successifglmit la méme
renfor-ant progressivement. LOIint®gration d
visible de report. Cobdbest déssus.cas, comme on p:

La prochaine étape consistera dans la coloratioiuida. Bo

COLORATION DU BOUDDHA

Notre statue en ciment gris nobdest pas ¢tr
enen modi fiant |l a coul eur et en | 6assortissa

Nous ouvrore menwAccentuation> ou se trouvent les commenggages de couleur et
do®cl ai rage. Ell es vont nous permettre de f .

Ouvrons la commarke luminosit®@ntraste. Nous
obtenons wune fenétre de réglage dans leg men

Luminosité/Contraste (S |

Yy En savoir plus : Luminosité/Contraste oK < A ccen t ua t | on / R ®g | er | 6 ®C | a |
Annuler . A s . D

Luminosts 0 ] Aperca copi e dot@cNoasndépladerons légerement vers la

0 droite les deux curseurs de Luminosité et de Contraste de facg

Coneraste : 0 N tirer |l a coul eur de | 6i ma

2 ) | cuseurs nous surveillons les variations de couleur de notr

o r= | mage. Le d®pl acement du <cu
P — millimetres. Veillez a ce que la couleur ne vire pas au vel

[ | | quand vous déplacez trop fortement les cisgpueg. sur
s ]| OK pour quitter.

Modifier :  Global -

Teinte : a

R Ensuite, nous ouvrons la commé&tétgdex la couleur/
Teinte saturation>, toujours dans le menu <Accentuation:
L 0 Cette fen°tre est s-eomtrbEna b | e
- - bougeant successivement les trois curseurs tres légeremer
he vl apery nous pourrons padadie réglage précédent et en particulier
tirer |l a teinte vers une <col

| 61 maprgse A rouveau, nous cliquons sur OK pour quitter.
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Vous devriez obtenir une image tres proche de c = .
| 6on peutconep@aite evoir ci g :
Toutefois, cette ima k\ 4/
reste assez plate. Nous all = 4

Ajout de bruit [ =]

—— : =
" ame || lul donner un aspect p -
@ hpercy proche du métal en utilisan / \
1 filtre. Sous Photoshop, (\
filtres permettent de mod |
| 6aspect des p -\ é r®an
o des textures, des éclairac o= - =
o des effets divers. Ici nol TS

allons introduire du bruit d

Répartition . ) k'\" o

untore notre image. Le brugn &> \ _)‘

- coumene photographie est un artéfaict @“Q\\: ‘ - ”'}ﬂ

survient souvent dans les

0% | 6®cl airac . uf fi s

obligeant a poser et a ouvrir le

%LI—J diaphragme. Mais Photoshop crée desrbfigitdsaqui ont souvent

—— une grande valeur esthétiguencore, il sera tres important de rester
discret

| Monochromatique

e

Ajout de bruit . [

Nous allons don
: nous rendre dans le me
EE <Filtre/Bruit> que no
ouvrons pour obtenir
fenétre aontre. Reste:

Quantité : 8,3 %

Répartition

il | discret sur la quantil
Pl mds essayez les detl
= modes de répartition \
bruit avec | 6option Monoc on
vous montre | 0asnms gous pguue ®,

cliqguedans le cadre de la vignette pour la déplacer
autre zone de 1l 6emaqpl ¢
métallisé donne a notre statue une apparence manif
pl us r i cchaet igoune pludraep lpelrttouts
plate.

Cicontr e, |l a copie dboé Ji aspe
notre Bouddha aprés ce traitement. Manifesteméng — jé(
plus une statue de ci me & . et u e
un riche temple bobiddt eé La compeée. . . LS BRt at
original est suggestive.

Mais nous nodéallons pas nous <contenter d
ajouter un fdma notre image et un cadwepltu * t pour avoir | 6embarra
plusieurs cadres, avec, de pl u soccaswae nduelixrere p

a de multiples variatisnsr un m° me tdhosnakons appeende a codtdlar e dormat de
| 6 i nheafarneat fortuit qui sort de notre appareil de prise de vue ne nous satisfait pas nécessaire

L'Art et la maniére ~13~ 27 ao(t 2007



ETUDE DE CAS : « Le Bouddhamystique»
Calquesi Détouragei Couleur - Sauvegardes FTI

. Lt ot lo manione

%AW“

nous entendons bien le maitriser a notre daisgien de notre sujet, de nos choix persbdaels e
notre projet photographique particulier.

MAT RI SER LE FORMAT DE L6 MAGE

L6i mdgesuas, nous allons |l a convertir afi.
saitquelerappprd u nombr e dobéor est de onime &fer@nce ldNhautesir a
de notre image et en d®duire | a | argeuverla qui

hauteur.
Pour la connaitre, il nous suffit de consulter dans Photoshop le menu <Image/Redimen:
Taille de la zone deavail>. Nous

[T e de [ = Obtenons |a fenétre_cmtre dans
Y En savoir plus : Taille de la zone de travail Iaque”e nOUS pOUVOI‘lS V0|r que Ia hauteur
__anuer | || de notre image est#0,99cni. La
Taile actuelle : 2,59 Mo
T | argeur corresponda
Hauteur : 40,99 cm sera dOI’lC40,99/1,618 Crﬁ5,33Cm ”
Nouvele talle : 2,50 Mo nous suf fit donc d G
Largeur: 27,45 cm - dans la case de Ila largeur, en
Hauteur: 40,99 cm - remplacement celle qui existe.
Relative message nous avertit que notre image
Position : * + A 7 ;- s
- sera rétrécie, nous répondons OK et nous
7 1% voyons notre zone de travail se mettre a
la dimension souhaitée. Nous recentrons
le Bouddha dans le nouveau rectangle de

[Iﬁu la zone de travail, par un clic et un

glissedéposer, au besoin, apres avoir

cliqgu® |l e rectangle pointill ® qui entour e
poi gn®es dbébangle pour | e r e dsiandaa lsa zomen de dravail.e n
<Entréepour accepter notre i mage est d®sor mai s :iflvauts |

mi eux effectuer cette manfuvre maintenant, w

AJOUTER UN FOND

CREER LE CALQDE FOND

Notre image du Bouddha se trouve sommairement placée sur un fond transparent. Nou:
placer derriere ce calque transparent un nouveau calque dans lequel nous glisserons un dég
servira de fond ~© | 6i magecl Pquonsr®ar téiab
cornée dans la fenétre des calques, en haut et a gauche. Un clic direct place le nedegsuscalque «
du calque existant, que nous avons baptisé <BoWdalisaiei, nous voulons la placer dessous, pour
gue le calque du Bouddha vienrdepsus ce fohdnous allons donc appeler le nouveau calque en
cliquant sur | 6i ctne de p alg aouvean calg@eeviers selacer! ¢
sous | e pr®c®dent . Co6 emous alisowoulenotte dondsdégcade. n ou v e

1Bien entendu, i ne sbéagit pas ici de |l a di meomsi on
de travail qui la contient. Ici, nous nous intéressons a la zone de travail, qui est imprimée en entier.

2Rappel ons que pour renommer un cal que, on clique 2
calque.

3 Souvenexrous ce qui est dessus dans la fenétre des calques est devant dans la fenétande visualisati
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CREER LE DEGRADE DE FOND

Nous allons devoir utiliser un nouvel odtild o u t i | de d®grad® qui
dooutitessossedaupot de pei nt ur eusalloNsomamtenart i q |
le paramétrer. La barre de parant&eggesente ainsi

".*. |i| l:lﬂ Modifier ﬁmlﬁ Mode : Normal - Oipacitd :| 100% | * Inverser [¥]Simuler [¥] Transparence

Sur la gauche de la barre de paramétrage, nous apercevons déja un dégradé dans L
rectangle comportant une fiéche la droite. Un clic sur cette fleche nods6uare ¢ s ~ des
d®) " pr®par®s ou que nous avons d®] " empl oy
n Sur la fenétre voisingtulée <Modifier>

i =[ml r et, dans la fétre quis 6ouvr e,
Paramétres prédéfinis allons pouvoi( f:réer notre dégradé
' personnel aggé a notre projeine
(ST barre horizontale représente déja un
T — dégradé prédéfini que nous allons
— modifier. Quatre cursesm)t posés

sur ou sous la barre. 2 nok$easus,

sont des limitateanarquaresétaps

{|| Mom:  Personnalisé [ noweau | |f d 6 0 p at@ eate®ousormant des
carr ®s sur monser@st do

Type de dégradé : Unf - = .
o el a gérer les couleurs. Ici, & gauche, le

Lissage : 100 |+ |% curseur gere tuleur jaune qui a été
= ] choisie auparavantandi s que
' curseur de dessous, le bigwe la
A ® 0 deuxieme couleur qui compose le
Aréts dégradé, ici, un bleu pale.dalrble
E— clic sur | 6un des
, nous ouvre | dacc s
’ Ll 4 Posion: 0 % | Supprimer couleurs. On obtient le méme résultat
' en cliquant uweur | 6 ¢

qui correspond au cursslectionné

en dessoudDansl a pal ett e
ouverte nous chegons la couleur souhaitée, qui apparait aussitot sur la barre de dégradé. Un 1
identiqgue sur | e deuxi me curseur de d®gr ad:
nuanceEn c | i g wWesautsescarns Is & u M otmahg® snoud & tendons noir et un petit
losange associé a ce curseur devenu noir apparait entre les deux curseurs consécutifs, perm
répartir la couleur dans la zone ainsi déémitéaconaice)e chamgPosition> affiche la proportion

v,

de la couleur sur la section du banfeaww s pouvez | e renseigner
chiffrédJn tout petit losange sous la barre peut aussi :ceiutisderglisse vers le jaune, il augmente le
bleu, si on le glisse vers la droite, vérele b i augmente | a prlaopor

fenétre<Position> indique 50P% a autant de bleu que de rouge. En faisant bouger ce petit losange
fait varier cette proportion, qui affiche ses nouvelles valeurs da@nipafeseamsi plus ou moins
vite débune couleur ° |l d6autre.

4Vous savez maintenant quob elddssusde afenétreoda wisealisatpuand on c |
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Ctgaplis™
rEd’lteurdel:hégrac.hé [o[=] &= | Mai s on no e st p as (
deux couleurs. On peut en ajouter autant que
Paramstres prédéfins ok || nécessaire. Nous allons en ajouterdune

'.""-’?" g ———— _ros_e.Cquuons sur Ig bouton <Nouveau> pour
'V/V/"% g indiquer au systéme queusnosoulons

conserver le dégradé existant et en créer un

[Emegiwer... | || noyveau. Nous allons en effet créer un
nouveau dégradé en ajoutant a celui qui existe
Nom:  Personnalisé une nuance de ro8lkus créeror@nsiune

séquence rose, jaune, bleu. Faisons de la
place pour le rose en pauskacurseur du
jaune vers la droite, puis en cliganiche

Type de déaradé ;: Uniforme -

Lissage = 100 |+ |8

@ o sous la barre de dégradé, nous posons un
. . nouveau <cur seuroutchd ®t a
0 - u 0 début du bandedun clic sur ce curseur ou
ANEES sur | 6-Golduaautbasldé la fenétre
' nous ouvre laalette de couleurs. Nous
Couleur : » Postion: 45 % | _Supprimer _ choisissons un rose assez légecliquant

dessus Réglez vos curseurs pour répartir la

, couleur a votre gré, réglez les petits losanges
gui apparaissent quand vous c | :ivausirégtemnsi toutes u n
les nuances de votre dégradé. Vous pouvez si vous le voulez, lui donner un nom dans le champ
intitulé <Nom puis cliquer sur <EnregistriéEntréa alors en derniére position dans la palette des
paramétres prédéfinis pour ofue dégradé devienne un parametre prédéfini conservé en mémoire |
déoautres sebéBtyduopowezdpercevdiraaisysaud | 6aspect final
dégrade>.

APPLICATION DU DEGRADE

Notre dégradé une fois créé, nous allenepou | 6 appl i quer ° notr
Nous all ons constater quodoune multitude de v
a une méme image.

EEEE Mode @ Mormal ~ Opacts : | 100% | * Inverser [¥] Simuler Transparence
[1] [2] [3] [4] [5] [6]

En[1] cing boutons permettent de choisir le type de dégradé, succeasdéaraenidic
incliné, réfléchi, en fega EM2]nouspouvonswisir le type de dégraldéliste en est longue, n
ndéall ons pas | a commentGlkdopgili o BnBinéls regna
lopacitéEn4]l 6 opti on <l nverserl>0®@rsdr o addni cso wl
tirant le dégradé. La case <Sinjbleera presque toujours coguee éviter un effet de bat
| 6opt i o fb<pamsparance? (heBpas confondre avec <Opacité>), permet de des
masquedudér ad® au | ieu dbébune coul eur wunique

SDans |l a pratique, Ide dré@ataide®n edsGu s inocauweleu edalrcayd de
tous |l es nouveaux dI®eYrad®s miguer dideomt cirmet i | ement | a
seule fois, et il est préférable de les ciéedenzande s ans | es sauvegarder, S i ce
des fichiers déi mages dans | esquelles, express®ment,
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Choisissez dbéabord | e mode anétagedd® dégradd @ontl i
nous présentonscontre la deuxieme partie, déja vue pluSurala. gauche de la barre, vous
apercevez 5carrésnoirsces cing boutons permettent de c
méme dégradé, successimerde gauche a droite dégradé linéaire, radial, incliné, réfléchi ou en
) losange. Choisissez dans un premier temps de cliquel
W Sur le dégradé linéaire, paramétren Mode

B Fe e s s e m
nEe s o e . <Normal > par | e chabmp <M
= _ . retenez | 6 0opacdcezt® champ 1 0 (
< o f@ <Simuler> qui sert ~ cor
: M. dodun tramage, Vous pou
: ~ ~— <Transparence> dont nous
R .. . nhotre casPromenez ensuite votre pointeur sur

I6 i magne petite croix apparait, que vous
- positionnerez sur le départ du dégradé choisi par
exempleenas et © gauche dan
tirezen maintenant le bouton enfeacé& ligne qui se forme, par exemple, en diagonale, inclinée vers
droite le dégradé apparait. Il reraptik {a fenétre ou vous le tracez, méme si le déplacement de
souris ne couvre pas toute la surface aecrelel contraire la débovttris passez padessus le
Bouddha avec votre pointeur pour tirer la ligne decdpgrdiit e d ® g rllea deSoysalicé n s t
gue nous avons placé le calque de dégradé sous celui duilBesiddihvac derriere. Observez les
effets qui se produisent selon que vous tir
ligne courtedle dégradémep | i t t ouj ours to
répartition des couleurs est différente et peut toujours étr
reprise par nouvel étirement de la ligne, plus inclinée, plu

LBeNR FEFS

: ‘ court e, de haut en bas, de
L‘-, (] des coul eur s) éssiMbauten carte aairg e r
v 8 choisissez par exemple le second et créez un dégradé radic
. Vg Aveccelwii , ne tirez votre | ign
gui se trouvera ali..Bssdayeztes n®

. autres Dboutons casrsagementreo i r
i meilleur dégradé que nous avons tracé, avec le premie
‘ bouton, celui du dégradé linéaire.

i Notre Bouddah se détache maintenant sur un élégant
) b dégradé en teintes douces propices a la méditation
&:_ , b transcendantale la plus apaidante

o Py ""’"_;,/_:_;" Il se peutque votre Bouddha paraisse moins

= e contrasté sur le fond dégraadis pouvez vous placer sur

: son calque et réajuster au besoin le contraste par la
commande que nous connaissgAscentuation/Régler

| 6®cl ai r age/ L Restezrés discre@ansc o n t
votre retouche.

¢ 4
- % -
{
*\.
——
S

CREER LOAUREOLE

Nous allons placer une auréole de style hindouiste derriere la téte de notre Bouddha. Nous
gue | 6aur ®ol e soit visible sur | e fond d®gr.
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fond: naus créons donc un calque intermédiaire. Sélectionnons le calque <Dégradé>, cliquons sur
cornée que nous connaissons dans la fenétre des galqaégue vierge apparait et nous ne
renommons<Auréote

Ce nouveau calque étant sélectionsé, nad | ons tracer wune s®I e
sélectiomAssurex ous que | 6ordre des calques soit bi

e —— Nous <choisissons | a for
RO sélection, soit en cliguanttirank&gerement sur la droite
: sur la petitééthg au bas de | 6out il

; [ | ~ palette des calques [(E)) soit en cliquant sur cet avatar
L= S d eoutildans la barre de paramétrag&(.en

“ | | 8

’rj A En placant notre pointeudemsus de la téte

u

(attention audessus de la téte du Bouddizas il est

bien entendu que nous travaillons sur le Calque <Auréole
pour | 6i nstant vide et g ut
 Gout i | de s®l ections circulaire, nous <cl igq
obtenir un cerclerfaét et non une ellipse. Il y a toutes les chances pour que la sélection circulaire r
pas exactement centrée sur la téte du Boadelhdes touches flechéess ha déplacons pour la
cCEntrégAttention nous no6empl oy o nmentemltaut teaa phlétte deb ealquis
mais bien les touches fléchées du clavieappelle cela un décalage de sélection. Nous créon:s
rapi dement un d®grad® comme n o udedégtadéetosarson mo
bouton <Mifer. Ce dégradé sera en

Y52 deux couleursouge et jaune, comme
\ on peut l e voir sur
e conte. Si | aur ®ol e

T E 5"' : place, il est encore temps de la
_sf" ': k &) positionner avec précision par les
‘;’/ o o touches fléchées. CTRL+D annule la
- o i A fonddt on de s®l ection
AR sur sa position. Une auréole toute ronde
B / { ' est maintenant présente sowdalts

— - Bouddha, comme on peut le wvoir ci
contre.

C:J k I:“:JL‘___)\:‘) /@' FOFHE:*' @ Couleur : ~| Style Ev Simplifier

[1] [2]

CREATI ON DOUN MOTI F FLORAL A LOI NTERI EUR D

Al nsi gudon | e gramghie hindeue, moue atidns cdear urs motif @rnecnentelo:
| 6i nt ®r i eur de | 6aur ®ol e. Pour c eestuaavataede n o
l 6out il rect angl uwn,vale lnleu ivea uneepoirdeedirigdel tias. ©n lat®uvd3 D
comme | 6outil pr ®c ®dent, soit dans |l a pal et

On wvoilt gue nous avons c hDQdrdessusl Gdutlidlacdke sf
personnaliséepparait dans la petite fenétre ouvrant sur une palette pér (afléfhlous avons
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la une collection de formes et, plus tard, nous apprendrons a en créer
nouvelles pour enrichir la collection par défaut. Nous cliquons 6uetla fleche

- ;;,5‘ nous redadrchons la fornéoilée sur laquelle noakquons (voyez le volet
i enew ouvert etontreavec la forme sélectionnggl$rCette forme une fois installée
o1 -~ ' loint®rieur du_cercle de | Adaur @
o comme nous | 0 @ V& rcomenmane S o

 6aur @d Ime , agé’deel| 0, ] ) | DI | e
touches fl ch®es, nous N s us ¢
touteen noirqui est la couleur par défaut. Pourciaioir
desactivons legois calques <BouddhsAureole et )
<Dégradé, afin de ne vajue la forme sur laquelle nousy =
cliquons etgu nous s®l ectionnons;’ l a |
magique ckcontreen ([1). Nous préparons un nouveau s &
dégradé (en deux teintes de bleu) et nous le coulons de=
sélection réalisée avec la baguette magique. Au momeiic vu
nous tragons la ligne de dégradé,enme° t r e f |l ottante sbéouvre nou.
forme nous répondons OK, et la forme est préte a recevoir notre dégradé qui apparait en bleu.

Nous pouvons réactiver les trois calgdessusp o i
désactivés et controler que lafertne | 6 aur ®o | e A 4 I gn ®e
et posées derriere la téte du Bouddha comme le montre r :
d 6 ® c-coatnea dwiteNéanmoins, quelque chose nous ¢ k
|l e Bouddha nbdest pas exact :="3
un peu enretraitparcappt © | 6 ®paul e ¢ k_;’; > aur
placée de face i | faudrai't guoel ‘ - ®ger
Bouddha afin de suivre le mouvement ditooorgsnon pa '
face a nous, mais Iégerement vers la droite du personnac A

[1]% &
THa

CREATI ON DO UNBURERSRABHREIO

Nous allons porter remede a ce petit dét A \
vrai sembl ance Q‘ aur ®
en  perspective.  Aupanayi k“f ‘ /K

comme nous voulons travaille} . L
méme temps sur les deux cale ;
de | 6aur ®ol e rme
imbriquée dedans, nous all
fusionneces deux calques en |, -
~\ seul. Les trois autres calques étant

! d®sactiv®s pourlemotflorabteu, nousgalloas sur 6 a
B\ la commande <Calque/Fusionner les calques visibles> (ou <Maj+Ctrl+

: Nous constatons que dans la fenétre dess,chlg deux calques ne

N\ _,i;( font P l us qudun seul : rmtas[redpaptisonsg_} ui
\ i i ce calque (a nouveau) <Aur ®ol e >. Coest c
S " appliguer une déformation de perspective par le nmaged <l
Transformation/PerspectiNers pourrons jouer successivement sur les
6 Nous avions besoin de voir ces calques pour positionner exactemenmmatiedormma i nt enant |, nou
besoin.
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commandes <Déformation de perspettiVeansformation manuelle> et, en agissant sur les poignée
déangle nous allons | ®g rement abaisser | 06a
nousal I ons parfaire cette d®f ormation en | 6ov
qgui nous permet de la rendre plus.étrodle0 t r € aur ®ol e ndest d®sorm
le coté droit étant Iégérement plus long gue ® cgauc he. Léaur ®ol e s e
vertical pour se placer dans | 6orientation

de nos modifications de forme.

Dans le méme esprit de discrétion et de rechercheeefmememarquons gleeteinte de
| 6 a ugu®moliseavons créée est untnoguvive. Elle

s6int gre mal ~ 1 6ensemble
b 3 # doucesElle parait rapportée. Nous allons donc en adoucir la
teinte par | aatioo quemas cdreaisdodsa c
k\ e/ d®) . Apr s avoir s®lectionr
{/; | 6aur ®ol e, rend o n:s<Acceotuatdn s ur

Réglel 6 ® ¢ ILaminosé&prraste> pour baisser un peu
le contraste des couleurs et réduinein@sité. De plpsur

i i nt ®grer davantage | 6aur ®ol
e\ fenétre du calque, en haut et a droite nous allons toucher u
5 Al sk peu le curseur de tramspa
2 g Norml - om=ai: |2 [1]- renceen cliquant sur la fléche
§ Sy b O. W fsr— } ([1) qui nous donne acces
&\ h 5 A poine i au curseur de régldgg, et
k* St : nous descendons
| i e environ 80 ou 82 Yk
NG 4 » _ contre) | daur ®ol e

légérement transparente et
s 6 i ndu dggradé qui est derri@ieofitre image a

gauche)

Désormajs notr e i mesgoensidtmblechédpemrichia datdé de nos me
do®di tion. Mais 1| lapoaursf arierset.e Teenl cl oer eq udoue | tl rea
peu nu. Nous allons | 6orner doéun cadr esoit | |
nous le créons timite piece, soit nous emplayons f i | tre dbéencadr ement

fait avec les formes. Nous utiliserangremiére méthode.

CREER UN CADRE

CREER UN CADRE MANUELLEMENT DE TOUTES PIECES

Pour créarn cadre nous alléneouveauno di fi er | a taille de | a zo
fait nouvelle par rapport a ce que nous avons déja appris. Appelons la commande du
<Image/Redimensionner/Taille de la zone de travail> que nous connaissons déja, mais cette f

7”Nous avons déja fait cette opération de modification de la zone de travail pour faire passer le format de notre ima
rapport conf orcheupram 15nl® patagragMaittisecle foatNous avi ons pass®
proportions du nombre doéor eH:4889d263® LeaappornleH dtad demH18 d

soit le nombFe. Notre image fait toujours cette taille.
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allons cocher la cas®elative> dans le champ <Nouvelle taille>. Les<chegapset <Hauteur
vont passer a 0 et, dans tesnps, nous allons indiquer la daEpBuNous voulons augmenter les
dimensionde hauteur et de larggginotre zone dauait cO0Oest donc lelatve d O u
quoi l sbagit. Ces dimensions correspondront
une valeur de 2,5 comme valeur relatl@ns les deux champs de Largeur et de HetatEuons
sur OK.

Unezone rectangulaire transparente apparait alors tout autour c

notre | mage. La taille du d®grad
¢ changéDans ette bordure, nous allons coule couleur qui sera celle du
N ) cadre(attention)i ne faudr ai't p adans gaupartiel a
= opaquel ®bor de | a zone de travail , at

de rognage #©

[ Pourcouler notre couleur nous s ®I| e wtaléaven n 0 n ¢
| 6out il de s%Anefoid © io ma gaectibnedmauls ¢ a i

& , allons sur la commande <Sélection/Intervertir> (ou Mag+Qarichlye

%‘:\ -="’éx" rectangulaire transparente se sélectionne. Plus simplement encore, on

obtenir le méme résultat en cliquant sur le bord tramspdeehaiguette

magique. Comme nous avons deux bords absolument rectilignes, la bag

magique, guidée par les contrastes, sélectionne tout le couloiri¥ectangula

Une fois |l a s®l ection rectangul-dan{deuble f f ¢
carré avec petite fleche courbe en bas de la palette des calques et clic sur lé prenptafiarté
plus haut des deux) pour ouvrir la palette des couleurs. Nous choisissons un rouge assez
presque marronern placantlepg de pei ntur e q uisurla doressélectiorméep | i

= nous versons catiedans la sélection. Un magnifique cadre rouge apparal

dans le style des images piqugadaired e | 6 hi ndoui s me.
cadre parait un peu plates selief intéressant.

Nous allts dont 6 e rde dewx facons

1° Au lieu de coula couleur toute plate et uniforme a partir du pot de
peinture, nous allocrgerun dégradé de rouge en trois teintes qui se
répartiront sur le bandeau de caldletinous avons déja paulé rouge
sombre, un rouge moyen et un rouge clair. Nous tirons le dégradé dan
calque, le sombre apparait dans le coin en bas a gauche, le clair dans le
opposé en haut a droite. Mais ceci ne nous suffit pas encore.

2°Nous allonsui appliquer un filtroe que

8L6i mage ne doid Vopsaveyezde®bntourdeetangulaiee painéllé quand vous la sélectionnez en clig
dessusavec le pointeur de déplacement, et vous pouvez agir sur les poignées des médianes efulbssbagadhales.
faudrait rogner agequi peangtale laredamensibnier wes fadilemedné r o g n

9 Remarquee Vous Vvous trouvez vraisemblabl ement sur | 60
rectangulaire comme nous avons apprisalefairei ¢ sur | 6elut el edaobosr fHer méo
barre de paramétrage.

Not ez que si nous ndavions pas |l es bords rectiligne

pourrions avoir recourslipagmee paudélel ¢ eichpoage el a es ®I®
deux méthodes.
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sera un filtre de craquelure qui donne au
légérement craqueleur réaliser cet effet de filtre, noussalestBner a nouveau le cadre plutét en
s®l ectionnant | 6i mage i taRbordueeurauge,une fois iséectiennée, i

nous allons appliquer a cette zone @&dbreelurd/oici comment.

Allons dans le menu <Filtre/Texture®l0ragen veillant bien a conserver la sélection effectuée ci
dessus afin de ne travailler que sur cette zone uniquement et restons bien sur le calque <Cadre>)

Te— e - T RETE T Se I E
i i o -

Craquelure (50%)

Dans cette fenétreua allonpouvoiparamétrer notr
craquelure tout a loisir, enmégla les curseurs sitL
en{l) |l es param tres dOE
luminosité et en observant leur manifestation
simulation dgaucheTerminez par OKous remarque
gue nous conservons notre dégradé antkrieoin
gauche basst plus foncé que le coin haut droit
transition de dégradé demeure trés progressive.

fond

Tell e qubell e appar a’ tEtpogriait étrencorisidéeée commuaegdéfinitivea
Cependant, nous allons encore lui apporter de nmdigtlasons qui nous apprendront de nouvelles
fonctions de Photoshop.

CREER UN CADRE AVEC LA PALETTE ILLUSTRATIONS ET EFFETS

Nous nous rendons dans la palette de droite intitulée <lllustratiany ettetfers> q u 6 e |
ferme ou s 0 alebardegauphe verticaln Ondal dimensiamoe finement par le bouton sit
mihauteur du méme b&mulis la barre gribe haubhous trouvons plusieurs icdnes semblables a ceci

—= A [1]: Décorermvec des cadres, des arfes, des images et des
FE % T forme.
[1] [2] [3] [4 [5 [2]: Appliquer un nouveau theme a une création photo, un bouton sc

lasélectionparl baguette magique risque dbé°tre moins effice
(voir notre remarque de la nd&sss.)
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lequel nous voyons apjiee divers modeéles de cadres prédéterminés.
[3] : Effets spéciaux avec, en cliquant sur l& fléesefiltres, des styles de calques, des effets photo.
Nows avons des subdivisions de ces effets spéciaux dans le deuxiéme champ a droite sous la d

fleche&s , B

[4:Ef f et s

sea
de

ux, ombr es
style sur

por:t &e se,x pU we werrs
| e s exteelecRh@ashom u e

| iomtgeuren
nous ®c

[5] : Ou nous pouvons stocker nos effets favoris pour les avoir directement sous la main.

Paramétres de style

| = [

Nous allons nous servir de ces filtres et effe
notre image, a titre de sirigeationntroduisant a de| "
explorations futures, le mésame dobéappl i c Anmkme:@ . ljour
le méme. Par exemmer notre bout@hnous cliquons st
<Biseaux et <Estampage, |l a palette e Jaspe
suivant e
' Bien entendu, nous preni|
TES:H"X — = _soin de nous trouver enc
dans le calque du cad|
. H B Quand nowsvons cliqué st| | e e [
Externe simple | Interne simple | Estampage si... I 0 &ESfampage un petlt e ’ * :
rond blanc est apparu < (1] Biseautage
i . l bout du bandeau bleu rote: @ —_—
calque dans la palette ¢ Sens 1 @ Verskehaut () Versle bas
Sempssscr. Emersse SEmErEse calques. Nous cliquons | | b icostor
. ! i ce rond blanc, ce qui n¢|
ouvre la fenétre | Y e s
Estampage or... | Inflexion interne | Lisiére 3 picot paramétrage CI-COI’]tre, é ] [ e ] [ oK ]
droite. :

Nous allonsparamégr
| 6opti on
toujours avec discrétimcadre rouge prend un reli
se borde doéune ombre.
toujours) un lueur externe et voyez le résultaileurp
est éclaircie et se nuance encore. Essayez tou
pl usi eur s dptdesopassilslitésLest t
large Au bas de la fenétre, vous pouvez cliquer
pour sorti Aprés les modifications saggézdessus,
voicia droitd, 6as pect pr issonp acri
et rous sommes biemid avoir ®pul s

JOUER AVEC LES EFFESFECIAUX.

Testons encore quelgues modifications.
pourrions accompagner notre Boddilhan t
exemple du geniee Bouddha mystique

Pour ce faire, il faut gagner un pplackau
basde | 6i mage. Par cons
Bouddha en le faisant remonter vers le coin gauc
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Mais attenton notr e i mage du Bouddha est mul tiple
auréole qui doit le suivre dans sa modifitatiaille. Nous allons donc faire un seul calque avec |
cal que du Boud dToatefast nous eollans cortserver le§ deuxrc@qudr@csuels
all ons donc faire une copie de chaclaalqudes
résultant de la copie que nous accomplirons notre réduction. En désactivant notre calque d
Bouddha, nous ne verrons soafficher que | a

Désactivons les calques du <Cadrexx@ @ug r ad ®> (cl i ¢ salquesl) 61 i
<Bouddha> eAuréole demeurent actives.

Nous copions ces deux calques et le systeme nomme automatiquementBlegdcbyies
copie> et <Auréole copie>. Nous ne laissons actifs que ces deux calques copie. Nous allons dan
Calque pouactionner la commande <Fusionner les calques visibles> (Nous pouvons aussi
directement la commande (Maj+CTRisgeux calques cepestés visibles se fusionnent en un seul
calgue nommé par le systeme <Bouddha copie> que nous reb&utistimefuréole réduit>. Il
nous reste " r®duire ce calque, qui doaill el

Pour effectuer la moditicadle taille du Bouddha,
dans le calque <Bouddha Auréole réduiseliqguons
dessus avec | ondet illa fplal cehd
(le premier outil tout en haut, déja connu). Un cadre pointill
- muni de poignées apparait autour du Bouunlsa
ix-d cliguons sur la poignée droite inférieure et nous faison:
A glisser celled vers le haut | 6i mage <te 1 ®
largeur restant proportionnelles.

Dans ce cal que, nous :anl i qu
: et PR cadre pointillé muni de poignées apparait tout autour de
\ ' ’ | 6i mage et, en cliquant s
| gk remontons le bas du calque en le dinsimosmhodifier
lﬁ-,. = - les proptions: les dimensions de notre Bou(kthde
e y son auréole qui reste positionnée derriére Ise téte)
o o ] 2| trouvent diminuées de taille et le Bouddha est remonté ver
o u| Q) le coin haut gauche de notre cédque. peut doai
cliquantd e s s u s, | e d®pl acer n o6
transparent pour affiner sa posifatrée pour finilL.a
partie inf®riedbéee doadeat gl
nous atins introduire notre texte de titre.

Petite maniuvre suggestive

Activez ellésactivez alternativement les calques en variant les combinaisons. -QU® se pass
Vous pouvez faire passer | 6i mage glRebenohsa p a
la disposition ou nous avons le Bouddha placé danpérieamgswicles gardons activé également
le calque <Dégradé>.
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Nous allons maintenant pouvoir rédiger un texte qui servitz dotittéha mystigtikee
guenous placerons en bas et a droite. Nous allons donner a ce titre bien évidentmgéahdessaspec
par des filtres diveZe. titre sera bleu et aligné a droite.

CREER UN TEXTE

Fideles a notre méthode de travail actuelle non destructive
nous allons créer un texte sur un nouveau calque, sans détrui
aucun des calques existants. Nousnactiv désactivons nos
calgues pour créer des aspects différents de notre fichier imac
mais nous ne les détruisons pas.

Actuellement, nous activons les calques <Bouddha Auréol
redui t >, <Cadr e>, <D®gr ad-®>.
contre.

C Otesgr cette image que nous allons créer le texte <Le
Bouddha mystique> que nous placerons dans le coin inférieur di
de | 6®cr an. Pour ce faire, no
recevra le texte. AppelensCalque texte bleu>, car, posé sur un
fond jaune, nous choisirons le bleu comme couleur de notre tex
Sélectionnez le dégradé, sitiples u r | 6i ctmre de
nouveau calque apparatteasus du calque de dégradé

Le calque étant renommé en <Calque texte bleu>,
sélectionné et aatifpo us s ®l ecti onnons | 6c
la palette des outif#le constitue unmajuscule : [I]

Pour sa part, la barre de paramétrage présente cet aspect

TIMTEG]we = | E4&|TTTE # o) [o] | cover s [N]| £
1] 2 B [© [5[6 7] 8] 9]  [10] [11]

Dansd barre de paramétédgeontrdlons que nous avons bien activé le textelHoliz s |

| 6i c® ne de)chobigssanen[2]bne pdlicélégartteadenre cursive, par exemple <Vivaldi>
gue vous avez probablement dans votre jeu de polices, optez pour léFteleunikalaitte de 72
points ef¥] par ladiche6 (vous pouvez opter pour une taille plus élevée, par exemple 80 pt, que \
saisissez au clavier directemaciiyed opton <Lissé> accessiblen[5]c hoi si ssez | 6 c
gras en[6] centrez votre texte[énh pour | 0i nati ssterv cwgs|gpiderdhud D )
r®gl er |1 6interligne, vous c heenBlusesnwaace dedbless |
assez foncé pour que les caractéres soient bien lisibles sur le fond jaune ou nous allons les pla
l 6i nstant, nlesucénefl O t[14 ]que nosis utllisercagerést a®ir saisi le tektae

fois ces parametres choisis nous sommes préts a saisir le texte. Le pointeur de texteuanla for
petite barre verticale comportant Urotrzeintal pour marqaepdsition du pied des lettres. Cliquons
sur la zone du dégradé ou nous voulons placer e ¢exseur se transforme en une barre verticale
clignotante sur un point car r ®@rivon®romalément Rotre®
texte au clavier. Il se présente ainsi

125 nous avions appuy® sur CTRL en c¢cliquant sur | 08ic
sous de calque d®grad® qui | 6aurait cach®, etonaur ai:
surtoupas.

13Horizontale, alessus de la fenétre de visualisation.
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