Masques de fusion 25-04-2012 de Photoshop
Nos habitudes en matière de calques pixélisés sont les suivantes:
Le calque bleu supérieur masque le calque rouge:
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Pour faire apparaître le calque rouge il faut désactiver l'œil à gauche du calque bleu:

Définition (les masques de fusion changent la donne)
Un masque de fusion est comparable à un filtre (gomme réversible) qui permet de révéler tout ou partie du calque auquel il est accolé.
S'il est blanc "Tout faire apparaître "il révèle le calque mitoyen.

S'il est noir "Tout masquer "il révèle le calque sous-jacent puisqu'il le masque le calque mitoyen.  
Qu'en faire ?
· Peindre en niveau de gris sur le masque de fusion sachant que
Dans un masque de fusion tout ce qui est blanc montre le calque voisin et inversement tout ce qui est noir montre le calque sous-jacent.
Les gris permettent des contours progressifs entre les parties cachées et les parties visibles du calque.

Bien entendu on peint en noir sur un masque blanc et inversement en blanc sur un masque noir.

(Prendre pour exemple le Mont St Michel sur lequel j'applique la correction niveaux au calque inférieur.)
· Faire un dégradé noir et blanc sur le masque de fusion

(Prendre l'exemple de la revue de détails)

· Coller une image sur le masque de fusion en passant par le mode édition en combinant "ALT + clic"
(Prendre pour exemple "Pont" à coller sur le masque de fusion "bleu")





Quel mode choisir ?

 C'est une affaire d'habitude et de stratégie ponctuelle.

Tout masquer (La fleur de poirier sur fond noir et blanc est beaucoup plus petite que le reste de la scène je choisis tout masquer dans le Menu calque/Masques de fusion/Tout masquer)
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